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1.1. Pytania o podmiotowosc cztowieka
w cywilizacji nowych technologii

System synergiczny: cztowiek-media
Marshall McLuhan (1911-1980)
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1.2. Pytania o podmiotowosc cztowieka
w cywilizacji nowych technologii

Marshall McLuhan:
media ksztattug cztowieka

Alvin Toffler:
zalewa nas trzecia fala

Henry Jenkins
adoracja przy ottarzu konwergencji

Tim Berners-Lee
Czlowiek usieciowiony




1.3. Pytania o podmiotowosc cztowieka
w cywilizacji nowych technologii

proba krytycznej oceny dyskursu antropologicznego
kilku teorii nowych mediow elektronicznych

perspektywa personalistyczna analiz

teza gtowna:

= cztowiek ze swojg podmiotowg godnoscig i osobowag
tozsamoscig jest w Swiecie nowych technologii trwatg i
niezmieniajacy sie ontyczng wartoscig, mimo
zmieniajgcych sie technologicznych i komunikacyjnych
uwarunkowan jego zycia i dziatania




2.1. Podmiotowosc a technicyzacja zycia

immanentny zwigzek cztowieka z maszyng
= przestrzen medialna jako interfejs cztowieka i maszyny

nowa ,ontologia medialna” i ,,ontologia wirtualna”

= systematyczne uzaleznianie sie cztowieka od
przedmiotowego Swiata

redukowanie cztowieka do poziomu Swiata
przedmiotowego

negowanie prymatu osoby nad rzeczami




2.2. Podmiotowosc a technicyzacja zycia

cztowiek tworzac technike traci z pola widzenia siebie samego jako
racjonalny podmiot wiedzy i dziatania

cztowiek przypisuje swoim dzietom role i sprawczoS¢ podmiotowg

cztowiek wyzbywa sie poczucia odpowiedzialnosci w Swiecie perfekcyjnych
maszyn

= cziowiek zatapia sie czasem w ztudnej nadziei, ze problemy, jakie stwarza
technika, znajdq rowniez techniczne rozwigzanie

Jtechnicyzacja” ludzkiej Swiadomosci

depersonifikacja cztowieka w Swiecie maszyn prowadzi do instrumentalnego
i przedmiotowego traktowania ludzi




3. Nowy wymiar sporu o podmiotowosc

wptyw medioéw i nowych technologii na cztowieka i spotecznosc¢ jest niewatpliwie
wymiernym faktem empirycznym

trudnosci pojawiajg sie na poziomie interpretacji i analiz dotyczacych
. skali tego zjawiska
. oraz skali konsekwencji tego wptywu na cztowieka

niektore koncepcje medialne oscylujq w kierunku negacji obiektywnych
fundamentow tozsamosci cztowieka, ulegajac sugestywnym i modnym wizjom
determinizmu technologicznego

postrzeganie cztowieka jako produktu medialnego
= jako produktu medialnych interakcji
= jako twodr zewnetrznych systemow symboli
= jako ,symboliczng projekcje wirtualnego Swiata”




4.1. Podmiotowosc dyskursywna

Podmiotowosc i tozsamosc dyskursywna
Vilem Flusser (1920-1991)




4.2. Podmiotowosc¢ dyskursywna

cztowiek urzeczywistnia sie nie w przestrzeni komunikacji interpersonalnej,
ale poprzez relacje przedmiotowe, przez technike

cztowiek staje sie projektem urzeczywistnianym sposrod wielu
alternatywnych mozliwosci spotecznego i technicznego dyskursu

negacja duchowej podmiotowosci cztowieka

= pozbawienie cztowieka mozliwosci odpowiedzialnego, a wiec wolnego i
racjonalnego dziatania

to nie cztowiek zmienia Swiat, tylko Swiat zmienia cztowieka

stawanie sie cztowiekiem dokonuje sie w procesie zastepowania
podmiotowosci strukturami projekcyjnymi




5.1. Podmiotowos¢ antykwaryczna

Podmiotowosc i tozsamos¢ antykwaryczna
Gunther Anders (1902-1992)




5.2. Podmiotowos¢ antykwaryczna

Swiadomosc cztowieka jest w permanentnym stanie tworzenia
sie, jest ciaqgle under construction

negacja podmiotowosci cztowieka i jego podmiotowej
odpowiedzialnosci

ludzkie dziatanie jest zdeterminowane przez technike

= dziatanie cztowieka przestaje by¢ czynem ludzkim
= cztowiek nie dziata w sposob wolny

model komunikacji ,twarzg w twarz” jest zastgpiony modelem
»,Cztowiek-maszyna-cztowiek”




5.3. Podmiotowosc¢ antykwaryczna

cztowiek jako ,element antykwaryczny”

= |udzkie mozliwosci poznawcze nie wytrzymujg konkurencji i
potencjatu percepcyjnego i rejestracyjnego maszyn

= cztowiek przestaje by¢ panem techniki, a staje sie jej stugq

= cztowiek nie dorasta do perfekcji maszyn

konsekwencjg rozwoju Swiata mediow jest nowa
forma analfabetyzmu




6.1. Podmiotowosc¢ synergetyczna

System synergetyczny: cztowiek-maszyna
Norbert Bolz (1953-)




6.2. Podmiotowosc¢ synergetyczna

media technologicznym przedtuzeniem centralnego
systemu nerwowego

system nerwowy jako elektroniczna siec koordynujgca
nasze zmysty

cztowiek staje sie nie tyle uzytkownikiem narzedzi, ale
integralnym elementem, organiczng czescig technicznej
struktury

technicyzacja zycia wzmacnia proces coraz wiekszej
identyfikacji cztowieka z maszyng




6.3. Podmiotowosc¢ synergetyczna

nowa semantyka komunikagji
= komunikacja nie jest komunig i wymiang
= komunikacja jako komutacja

komunikacja jako przedmiotowa fgcznoS¢ pomiedzy
,umaszynowionymi konceptami”:
= cztowiek-nadajnik + cztowiek-odbiornik

modyfikacja terminologii opisu komunikacji
= terminologia cztowieka w opisie maszyn
= terminologia maszyn w opisie cztowieka




7.1. Odnalezc¢ sie w cyberprzestrzeni

relewancja pytan o podmiotowosc tozsamosc cztowieka w kontekscie
wspotczesnej medialnej debaty antropologicznej

potrzeba poznawczego wysitku odkrywania prawdy o cztowieku w nowych
uwarunkowaniach postepu cywilizacyjnego

potrzeba troski o dobro cztowieka, probujacego rozumiec siebie posrod
wspotczesnych procesow cywilizacyjno-kulturowych

potrzeba krytycznego spojrzenia na konsekwencje niektorych btednych wizji
cztowieka zdeterminowanego przez przedmiotowy Swiat techniki




7.2. Odnalezc¢ sie w cyberprzestrzeni

wniosek koncowy

= cztowiek, wchodzac w Swiat mediow, w Swiat wirtualny, nie traci nic ze
swojej ontycznej tozsamosci

zmieniajq sie tylko uwarunkowania jej manifestacji i prezentacji

cztowiek nie jest ,Slepym wedrowcem”, btgkajacym sie po bezdrozach
cyberprzestrzeni, ale jego osobowa wartosc¢ i godnos¢ domagajaq sie
poszukiwania i odkrywania, takze w wirtualnym Swiecie mediow
elektronicznych, obiektywnego fundamentu jego podmiotowej
tozsamosci




7.3. Odnalezc¢ sie w cyberprzestrzeni

My tworzymy media, a media ksztaftujg nas
(Marshall McLuhan)

potrzeba zatem

poznac cztowieka, by zrozumiec technike
rozumiec technike, by poznac cztowieka




7.4. Odnalezc¢ sie w cyberprzestrzeni

Nie lgkajcie se nowych technologii! One ¢
posrod podziwu godnych wynalazkow, ktore Bog
oddat do naszej dyspozycji, aby odkryiwazywad,
Zapoznawéa z prawa, takze z prawg o naszej
godnaci (...).




Dziekuje za uwage i cierpliwosc !




