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; I Motywacja

 Rozmaitosc przestrzeni inteligentnych (np.
budynki, laboratoria, otwarte przestrzenie)

* Nowy sposob funkcjonowania aplikacji w
takich przestrzeniach

e Potrzeba opisu przestrzeni i aplikacji jako
wspotpracujgcych elementow
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Model przestrzeni
inteligentne;

Obiekty Zdarzenia

interakcja

+ wiasnosci + akcje

Inteligencja = wybor akcji w zaleznosci od stanu otoczenia
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Interaktywna Aplikacja
Iteracyjna (lAl)

Srodowisko

Zdarzenia
zewnetrzne

Obiekty
+ Aplikacja
Parametry
+

Wartosci iteracyjnosc

reakcja

Stan Srodowiska (kontekstu) = <<0O, P, a,>, W, a,>
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; I |Al - definicja

e Obiekty (O), Parametry (P), Wartosci (W)
e Zdarzenia (Z) — zdarzenie zewnetrzne lub akcja
e 0,:0->{X:X01 P}
SR =<0, P, a,> - Srodowisko dziatania aplikacji (kontekst)
°* 0,:(0,P)->W

S=<<0, P, a,> W, a,> - stan Srodowiska (stan
kontekstu)

e O5:(S, {X:X LUZ})->S —reprezentuje zmiane stanu
spowodowang dziataniem zdarzen

e A=<S,,U,>, gdzieS, 1S, U, LIZ-akcje
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@
; I IAl w ujeciu algorytmicznym @

Klasyczny algorytm iteracyjny: 1Al =<X, V, a, b, f>

1: A={(sy,uy), (5,,u,), ..., (s,,u,)}
2:do{

—_—

s* = stan_srodowiska(t);
if (A.Keys.contains(s*))

— Zrownoleglone

3
4.
5: akcja(A.get(s*));
6: } while (s* I=s_)
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Nowe spojrzenie na |Al

Aplikacja 1Al (<s;, u;>)

Srodowisko

- Mechanizmy dla wykrywania stanu s,
- Mechanizmy dla wykonywania akcji u;
- Mechanizmy dla obstugi zdarzen
zewnetrznych

A = Al
Szablon algorytmu = PIAI
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Architektura srodowiska
wykonania IAl - IAK

Baza wiedzy

Komponent
przetwarzania
kontekstu

Komponent
wykonywania
akcji

Silnik
gtowny

Srodowisko ustug
bazowych
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; I Wyzwania

 Ujednolicenie reprezentacji obiektow

— T~

e Zapewnienie efektywnosci przetwarzania danych
ptynacych z przestrzeni inteligentnej (kontekstu)

e Opracowanie efektywnego i kompletnego jezyka
opisu |Al
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Dziekuje
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